Polygones : construction avec Geogebra

Exercice 1
Construis un trapéze quelconque en suivant ces étapes :

a) Place un point A et un point B ¢”

b) Trace le segment AB "
c) Place un point C en dehor; de AB
d) Trace une droite parallele a AB, passant par C ;f
) Place un point D sur cette droite, pour que ABCD sc?it un trapeze

f) Trace le polygone ABCD ::‘::.

g) (facultatif) Cache les traits de construction < -

h) Avec I'outil de sélection % déplace les points A, B, Cet D :

ABCD reste un trapeze !

Exercice 2

De la méme facon, construis les quadrilateres suivants (dans I'ordre, du
plus facile au plus difficile) :

— un parallélogramme

— un rectangle

— un losange

— un carré
Vérifie que ces quadrilateres restent corrects si tu déplaces les points !

A la maison...
Geogebra est un logiciel libre, tu peux I'avoir a la maison :
— va sur www.geogebra.org

— matthieu.bender@vs.edcuanet2.ch en cas de probléme...

Polygones : construction avec Geogebra

Exercice 1
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b) Trace le segment AB "

c) Place un point C en dehoré de AB
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Place un point D sur cette droite, pour que ABCD soit un trapeze

f) Trace le polygone ABCD :}:
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g) (facultatif) Cache les traits de construction |+ )

h) Avec I'outil de sélection % déplace les points A, B, Cet D :

ABCD reste un trapeze !

Exercice 2

De la méme facon, construis les quadrilatéres suivants (dans I'ordre, du
plus facile au plus difficile) :

— un parallélogramme

— un rectangle

— unlosange

— uncarré
Vérifie que ces quadrilateres restent corrects si tu déplaces les points !

A la maison...
Geogebra est un logiciel libre, tu peux I'avoir a la maison :
— Va sur www.geogebra.org
— télécharge le « Webstart »
— matthieu.bender@vs.edcuanet2.ch en cas de probleme...
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